Pedagogisk satsning med IT i skolan

Ny teknik underlattar for elever

F6r att starka barnens och elevernas kunskap i att lasa,
skriva och rakna gor skolomrade 2 i Kristianstads kommun
en pedagogisk satsning genom att 6ka anvandandet av IT

och nya medier i klassrummen.

En av de skolor som kommit
langst utrustningsmaéssigt ir Gam-
legardskolan. Dér har varje klass
enprojektoriklassrummet. Kopp-
las en dator till kan klassen se da-
torskdrmen pé en filmduk.

— Det ér virdefullt ndr barnen
ska ldra sig begrepp och nya ord,
sdger Bibbi Johansson, rektor pé
skolan.

Aha-upplevelse

Stoter barnen pé ett ord de inte
forstar kan de snabbt hitta en bild
som illustrerar och kan fa en aha-
upplevelse.

— Ett bra exempel var nér bar-
nen lédste och stotte pa ordet sluss.
Inget avbarnen visste vad det var,
men efter attldraren hittaten bild
och kunde visa hade alla lart sig
négotnytt,sdger Bibbi Johansson,
som har manga liknande exem-
pel.

Den nya tekniken kan pé vissa
hall ersétta laromedel som ofta
blir inaktuella. Kartor &r ett ex-
empel. De &dr dyra och fordndras
kontinuerligt.

— Klassernaanvinder dven tek-
niken till att hélla sig allménbil-

dade. Hander det nigot kan de i
klassrummen titta pad nyhetssénd-
ningar och diskutera det, siger
Bibbi Johansson.

Ett startskott

I satsningen inom skolomréde 2
finns anstillda handledare som
fungerar som allmént stod i I'T-
frdgor. Ofta startar de med att
besoka verksamheten och visar
exempel pa hur IT &r ett redskap
for att forbattra kunskaper i att
ldsa, skriva och rikna.

— Naista steg blir att traffas for
att planera och genomfora olika
aktiviteter i klassrummet, séger
Barbro Hallberg en av handle-
darna.

— Det som skiljer denna sats-
ningen fran tidigare projekt ar att
detta dr inte ett projekt med ett
slutdatum. Det dr tdnkt som ett
startskott med en fortsittning. Vi
talar inte bara om vad man kan
gora, vi hjdlper dven till att ge-
nomfora det, sdger Joakim An-
dersson dven han en handledare.

Lar sig skriva pa dator
P4 Gamlegardskolan har detdven

hintsakeribarnskolan.Eleverna
i barnskolan, det vill sdga 6-, 7-
och 8-aringar, arbetar med meto-
den Attskrivasig till 1dsning. Den
bygger pad den norske forskaren
Arne Tragetons metod om att an-
vindamer datoreriundervisning-
en. Metoden gar ut pa att barnen
lar sig skriva pa datorn dar bok-
stdverna redan finns i stillet for
att forsoka forma dem sjilva.

— Sérskilt 6- och 7-&ringar kan
ha svart att skriva eftersom deras
motorikinte ar fullt utvecklad och
didrmed fa en negativ instéllning
till skrivandet, sdger Joakim An-
dersson.

Redan de 6-ariga barnen star
vid datorer och skriver bokstidver
ochordsomdebestamtsjédlva.De
utgdr bland annat frdn boksté-
verna i sina namn och viljer ord
som de kinner ligger néra till
hands.

— De far sjdlva gora sina kopp-
lingar sa de ska ldra sig lattare. Vi
talar till exempel inte ldngre om
att A stér for apa, sdger Marita
ArnessonldrareiF-2 AB pd Gam-
legardskolan.

Lyssna pa datorn

Naér barnen skriver in bokstiver-
na kan de dven fa bokstaven lju-
dade i hogtalare kopplade till da-
torn.

— Sérskiltvokalerkan varasva-
raatturskilja.UochY horsibland
nistanlikadant,sdger Joakim An-
dersson. D4 kan barnen gé till
datorn och lyssna for att avgora
vilken bokstav det éar.

Forskaren bakom denna nya
utbildningsmetod,ArneTrageton,
kommer till Kristianstad i augus-
ti for att foreldsa for intresserade
pedagoger.

Interaktiva skrivtavlor
Interaktiva skrivtavlor &r en an-
nan nyhet som nu provas i nagra
klassrum. Tavlan ser ut som en
vanlig skrivtavla, men texten kan
sparas och barn som ér sjuka el-
ler som har svart att anteckna
sjalvakantadel avinformationen
i efterhand.

— Tavlan kan ocksa anvindas
genom attliararen kan plocka fram
geometriska figurer eller métin-
strument som kan méta vinklar,
séger Barbro Hallberg.

Inbyggt i tavlan finns ocksa pe-
dagogiskaspel. Ett exempel &r att
en karta over Sverige, dar elev-
ernakandrainlandskapensnamn
pé rétt plats.

Redan i forskolan kan medier
vara ett redskap. Handledaren
Elisabeth Banemarks hjilper for-
skolorna att utveckla IT i verk-
samheten.

I Kristianstad B

Albin Dibrani ar sex ar och lar sig
bokstaver genom att skriva pa datorn.
Barnen star upp, ett satt att fa dem
att tillbringa lagom tid framfér datorn.

— Uteif6rskolornajobbarbarn
och personal med attskapa filmer
som barnen sedan pratar till. Det
ar en viktigt del i deras sprékut-
veckling, sdger hon.

Utvecklingen fortsétter sedan
iskolan, dir barnen fortsétter att
spela in sin rost och kan lyssna
och forbittra.

— Att spela in barnen nir de
laser texter gor att de tycker det
ar roligare att 1dsa. De vill till och
med ldsa om for att f& texten rik-
tigt bra, sdger Elisabeth Bane-
mark.

Digitalasangbocker ochspel dr
annatsom IT tillfor forskoleverk-
samheten.

Egna portfolios

IT och mediesatsningen har ock-
s& mojliggjort att barnen kan ha
egna portfolios dar allt material
de skapar samlas i en mapp. Hur
eleven utvecklas blir mycket tyd-
ligt och I4tt att folja for bade sko-
lan och foréldrarna.

— Det &r latt att bli imponerad
och forblindad av all teknik som
finns tillgénglig, men det viktigas-
te ar att det finns en pedagogisk
tanke. Det 4r det vi handledare
forsoker hjilpa till med, sdger
Barbro Hallberg.



